Bitte auch Aushange beachten!!!

Stand: 20.10.2025

Studiengang Informatik - mobile Anwendungen + VGU Computer Science

WS 2025/26 PO 8324 3. Semester Gruppe A
Stunde Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
8:15- 9:45
10:00-11:30 OpSys VL CompNet U Emb. Sys. VL DB VL SWE-AVL
Hahm Hahm Tawdross Rich Lokaiczyk
4-Audimax 1-237 1-129 1-130 4-Audimax
11:45-13:15 OpSys U CompNet VL Emb. Sys. U DB VL OpSys U/SWE-AU *
Hahm Hahm Tawdross Rich Petrozziello / Lokaiczyk
1-237 4-Audimax 1-250 1-130 1-237/1-250
14:15-15:45 OOP Java VL CompNet U OpSys U/SWE-AU *
Mahmoudi Petrozziello Petrozziello / Lokaiczyk
4-Audimax 1-237 1-237/1-250
16:00-17:30 OOP Java U * DBU
Mahmoudi Rich
1-236 1-236
17:45-19:15 OOP Java U * DBU
Mahmoudi Rich
1-236 1-236

Vorlesungsbeginn: 13.10.2025 nach Plan

* Einteilung erforderlich! Onlinevoranmeldung unbedingt beachten!

Zum Lehrangebot informieren Sie sich bitte Uber den campUAS-Kurs:

LE-Inf: WiSe 2025/26 (Lotsenkurs)

https://campuas.frankfurt-university.de/course/view.php?id=1475



https://campuas.frankfurt-university.de/course/view.php?id=1475

Bitte auch Aushange beachten!!!

Studiengang Informatik - mobile Anwendungen

Stand: 20.10.2025

WS 2025/26 PO 8324 5. Semester Gruppe A
Stunde Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
8:15- 9:45 WP-Fach / WP-Fach
Wenisch / Jungke
8-208/8-14
10:00-11:30 HCI VL Projekt * WP-Fach / WP-Fach WP-Fach'’
Deegener Deegener Wenisch / Jungke Hecht+Laub
1-234 1-22 8-208/8-14 1-235
11:45-13:15 HCI U /WP-Fach SOAVL Projekt * WP-Fach (bis 12:30 Uhr) WP-Fach'
Deegener / Kaigom Weronek Deegener Jungke Hecht+Laub
1-234/1-432 1-130 1-22 8-14 1-235
14:15-15:45 WP-Fach / WP-Fach SOAU Interdisziplinares WP-Fach'’
Bergbauer / Kaigom Weronek Studium Generale ** Hecht+Laub
8-104/1-432 1-250 1-235
16:00-17:30 WP-Fach Interdisziplinares WP-Fach’
Bergbauer Studium Generale ** Hecht+Laub
8-104 1-235
17:45-19:15

Vorlesungsbeginn: 13.10.2025 nach Plan

* Einteilung erforderlich! Onlinevoranmeldung unbedingt beachten!

! Blockveranstaltung: Freitag, 31.10./07.11./14.11./21.11./28.11./05.12. von 10-17:30 Uhr;
12.12.von 10-13:15 Uhr

** Bitte den nachfolgenden Link zum Modul Studium Generale beachten:

https://www.frankfurt-university.de/de/studium/interdisziplinares-studium-generale/

Zum Lehrangebot informieren Sie sich bitte Uber den campUAS-Kurs:
LE-Inf: WiSe 2025/26 (Lotsenkurs)

https://campuas.frankfurt-university.de/course/view.php?id=1475



https://www.frankfurt-university.de/de/studium/interdisziplinares-studium-generale/
https://campuas.frankfurt-university.de/course/view.php?id=1475

Stand: 20.10.2025

Projekt:

Deegener: autonome Drohnen

Wahlpflichtfach:

Hecht+Laub: Digitale Transformation und nachhaltige Geschaftsmodelle (Blockveranstaltung)
Bergbauer: loT-Sensorik

Jungke: Digitale Signalverarbeitung

Kaigom: Mensch-Roboter-Interaktion

Wenisch: Medizintechnik



Stand: 20.10.2025

Studiengang Informatik — mobile Anwendungen
WS 2025/26 PO 8324 6. Semester

Das Praxisphasenseminar wird gesonderten bekannt gegeben.

Weitere Informationen finden Sie Uber den Kurs: Praxisphase Informatik und Informatik -
Mobile Anwendungen tuber campUAS

https://campuas.frankfurt-university.de/course/view.php?id=2789



https://campuas.frankfurt-university.de/course/view.php?id=2789
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Informatik - mobile Anwendungen

Stand: 20.10.2025

Legende zum Stundenplan
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