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WP-Modul “Computergrafik”

Lehrende/r Prof. Dr. Valentin Schwind

Modulumfang 2 SWS Vorlesung, 2 SWS Übung

Termine
Vorlesung und Übung: mittwochs von 10:00 – 13:15 
(2.+3. Block)

Prüfungsvorleistung -

Prüfungsleistung
Klausur, 90 Minuten
Klausurtermin: siehe Prüfungsplan

Beginn der Lehr-
veranstaltungen

Vorlesung: ab 14.4.2021 um 10:00 Uhr (Online/Zoom)

Weitere 
Informationen

Moodle-Link: https://moodle.frankfurt-
university.de/course/view.php?id=8415

WICHTIG: Alle Vorleistungen und Prüfungsleistungen müssen fristgerecht im HIS-Portal 
angemeldet werden!

https://moodle.frankfurt-university.de/course/view.php?id=8415
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Kurzvorstellung der Modulinhalte

Was Sie im Kurs Computergrafik lernen

Wie erstelle ich 3D Computergrafiken?
von der Modellierung, Texturierung, 
Beleuchtung, Animation und (Echtzeit) 
Rendering bis hin zum eigenen 
Renderer und Grafiken in Virtual Reality

Image from: Horizon Zero Dawn/Sony Interactive Ent.


